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O TABULEIRO DE JOGO DO ALQUERQUE DOS NOVE
NO TEMPLO ROMANO DE EVORA

Lidia Fernandes
Jorge Nuno Silva

Introducio

O presente trabalho pretende divulgar a existéncia de um
tabuleiro de jogo gravado numa pedra que se encontra no
podium do templo romano na cidade de Evora, no Sul de Portu-
gal. Tivemos oportunidade de apresentar estas consideragdes no
XIV Colloquium of Board Game Studies que se realizou em Maio de
2011 em Bruges.

Apesar de este jogo ja ser conhecido, tendo sido publicado
pela primeira vez em 1986 por Salete da Ponte e referenciado
posteriormente por alguns autores, nunca existiu um estudo por-
menorizado deste tabuleiro. Importa referir, alids, que a primeira
mencdo se limitou a uma breve nota de rodapé que apenas refere
o seguinte: «tabuleiro gravado numa das pedras graniticas do
templo, do lado esquerdo da frontaria... (p. 140, n. 30)».

A outra referéncia, ainda que mais extensa, a este jogo, é apre-
sentada num trabalho dedicado as tradicdes ladicas do Alentejo,
onde o autor, depois de apresentar alguns tabuleiros de jogos
daquela regido, menciona o do templo de Evora, colocando a hipé-
tese de se tratar de uma gravacao de caracter exclusivamente sim-
bolico (Carolino, 1994, pp. 91 e 92, Figs. 16 e 171), interpretacdo que
se prende com o facto de o mesmo jogo se encontrar em posicao
vertical, ndo sendo, assim, passivel de ser jogado.

Em 2004, tivemos oportunidade de apresentar novamente
este exemplar, integrado na exposicao que se realizou no depar-
tamento de Matematica da Faculdade de Ciéncias da Universi-



dade de Lisboa, tendo sido publicado no catidlogo da referida
exposigdo (Carreira, Alberto, Fernandes, 2004, p. 12).

O facto de voltarmos a este tema prende-se com a enorme
dificuldade em enquadrar cronologicamente o jogo do alquerque
dos nove e a circunstancia de, possivelmente, o tabuleiro de jogo
patente no templo romano de Evora corresponder a uma das
provas mais crediveis de se lhe poder atribuir uma cronologia
recuada de época romana.

1 - Outros jogos de tabuleiro na cidade de Evora

Nao podemos deixar de mencionar outros tabuleiros de jogo
também registados na cidade de Evora.

Um destes exem-
plares corresponde
ao jogo do alquerque
dos doze e encontra-
se gravado na entra-
da da Igreja de Nos-
sa Senhora da Graca
(Fig. 1). Esta igreja é
i muito antiga, tendo
sido reconstruida en-
tre 1524-29, em época
de D. Joao III, segun-
do o traco de Miguel
de Arruda. A sua
fachada de granito é original pelo jogo de volumes, sendo de
realcar a integragdo da janela central no frontdo e as quatro figu-
ras, de grandes dimensdes, que suportam globos, que se encon-
tram sentadas sobre pilastras.

O jogo existente nesta igreja localiza-se na escadaria frontal.
Trata-se de um quadrado gravado no solo, que identificamos
como sendo o tabuleiro do alquerque dos doze, correspondendo
a um quadrado2. E composto por seis linhas no seu interior que

Fig. 1 - Jogo de tabuleiro gravado no patamar de
entrada da Igreja de Nossa Senhora da Graga.



se cruzam perpendicularmente, trés a trés. Os sulcos sao profundos
e rectos, o que podera, eventualmente, indicar o recurso a alguma
régua para a sua execugdo. Quanto a sua cronologia, é impossivel
determinar quando esta base de jogo foi realizada, podendo ser con-
temporanea da edificacdo da Igreja de Nossa Senhora da Graga ou
posterior, hip6tese para a qual nos inclinamos.

Outros dois tabuleiros de jogo registam-se na Igreja de Nossa
Senhora dos Remédios, concretamente, em dois bancos pétreos
de xisto, situados em dois dos lados de uma pequena sala, ao
lado da entrada principal da igreja. Actualmente, funciona neste
local o grupo Eborae Musica.

A base de jogo do lado esquerdo é muito pequena (Fig. 2),
devido ao facto de apenas se conservar uma reduzida parte do
mesmo. Apenas se observam dois tragos perpendiculares que des-
crevem um angulo recto que delimitariam o tabuleiro de jogo. Os
restantes tragos evidenciam a divisdo interna original, apenas per-
sistindo quatro tragos obliquos e dois tragos rectos cortados pelos
anteriores (Figs. 3 e 4). A base de jogo do lado direito (Fig. 5) apre-
senta conservada uma maior superficie, observando-se, da mesma
forma, dois tragos definidores do limite do tabuleiro. Aqui, no
entanto, é possivel observar varios tracos, perpendiculares entre si,
e outros, obliquos, que os cruzam (Figs. 6 e 7).

Estas pedras correspondem a um reaproveitamento, ainda
que se possa colocar a questdo de os tabuleiros terem sido inten-
cionalmente gravados nestes bancos para ai serem jogados.
Actualmente ambas se encontram partidas pelo que é dificil
assegurar se se trata de um reaproveitamento ou ndo. Nas obras
de melhoramento que recentemente ocorreram no local, o seu
limite exterior foi preenchido com cimento para colmatar as irre-
gularidades. Apesar de estes tabuleiros se encontrarem muito
incompletos, é possivel interpretar os poucos tragos que restam
como pertencendo ao jogo do alquerque dos doze.

E impossivel determinar uma cronologia. A pequena sala
onde se encontram os tabuleiros de jogo é contigua a igreja, ain-
da que desconhegcamos a sua funcionalidade original no conven-
to. Os bancos laterais - encaixados na parede - sdo preexistentes



a remodelacdo que sofreram recentemente quando cimentaram
as pedras que os revestem, tratando-se, assim sendo, de elemen-
tos reaproveitados?®.

Numa pequena rua da cidade, concretamente, na Travessa do
Sertério (em frente ao n° 3), regista-se um outro tabuleiro de jogo*,
situado num passadico sobrelevado a rua que conduz a uma caixa
de 4gua que integra o grande aqueduto da cidade de Evoras (Fig. 8).
Trata-se de um tabuleiro de jogo marcado com pequenas depres-
sdes, dispostas em cinco linhas, cada uma com cinco covinhas num
total de vinte e cinco (Fig. 9). Apesar da superficie da pedra de gra-
nito se encontrar muito erodida, é possivel identificar o jogo do
alquerque dos doze, substituindo as pequenas covas circulares as
intersecgdes dos tradicionais tragos. Quanto a cronologia, é impossi-
vel determinar quando este tabuleiro foi gravado.

Fora da cidade, mas nas suas imediagdes, foram registados
outros dois tabuleiros. Trata-se de gravagdes que se encontram
num afloramento rochoso localizado perto do Moinho do
Pinheiro, na ribeira de Valverde. Neste penedo de granito encon-
tram-se gravados dois jogos distintos® (Figs. 10 e 11).

O jogo de maiores dimensdes corresponde ao jogo do alquer-
que dos doze’. Adopta a forma sensivelmente de um quadrado,
onde se encontram marcadas trés linhas, cruzadas perpendicular-
mente por outras trés, definindo quatro casas de cada lado, num
total de dezasseis. Um aspecto curioso é que num dos lados deste
quadrado existe mais uma linha a todo o comprimento do tabulei-
ro, possuindo um traco perpendicular a meio a dividi-lo. Desco-
nhecemos qual a razdo desta marcagdo, podendo corresponder a
um erro na realizagdo do tabuleiro ou, em outra hip6tese, um local
fisicamente definido para cada jogador colocar as suas pegas.

O jogo de menores dimensdes corresponde ao jogo dos trés
em linha, sendo uma gravacdo muito simples traduzida por um
quadrado subdividido no seu interior por duas linhas perpendi-
culares e outras duas que as cruzam obliquamente.

A enorme patine que a pedra apresenta poderd indicar a sua
antiguidade, ainda que ndo possamos esquecer que se trata de
um afloramento que se encontra a céu aberto e, por tal razdo,



sujeito as intempéries. Torna-se, pois, impossivel determinar a
data em que estas gravac¢des foram realizadas. Ndo obstante, nas
proximidades deste afloramento existe um moinho e pequenas
construgdes rurais que poderdo ser datadas, tipoldgica e funcio-
nalmente, dos finais do séc. XIX ou dos inicios do séc. XX. Pode-
se, assim, colocar a hipé6tese de estes tabuleiros terem sido reali-
zados pelo proprietdrio do moinho ou por quem la trabalhasse.

2 - O templo romano de Evora

Um dos vestigios mais emblematicos da histéria do actual
territério nacional é o templo romano existente na cidade de
Evora, na regiao sul de Portugal (Fig. 12). Em todas as histérias
de Portugal e inventarios do patrimoénio portugués, esta edifica-
¢do romana figura como um dos simbolos da antiguidade do
territério e da romanizagdo desta regido. Actualmente, o templo
situa-se no centro de um grande largo, designado por Praga
Marqués de Marialva e assume uma posicdo alta em relagdo a
cidade.

Durante muito tempo designado por templo de Diana, sabe-
se hoje que se trata, na realidade, de um templo de culto ao
imperador e que se integra numa linguagem arquitecténica e
simbdlica que, a partir do séc. I, passou a ser comum por todo o
Império Romano.

A pax romana, instituida por Augusto a partir da conquista da
Peninsula Ibérica e de outras provincias romanas, inaugurou um
periodo de paz que, sabiamente, tera tido um aproveitamento
politico largamente explorado. A edificagdo de templos religio-
sos de culto ao imperador e a eleicdo de um certo ntimero de
qualidades pessoais passam a ser aclamadas por todo o Império.

Ebora Liberalitas Iulia terd sido uma cidade criada por Julio
César ou por Augusto, tendo entdo sido-lhe atribuida a categoria
de municipium. O termo Ebora deverd ser de origem celta, o que
indica a existéncia de um povoado anterior a edificagao da cida-
de da época romana.



A atribuicdo do estatu-
to romano a uma cida-
de implicava, paralela-
mente a sua nova
designagdo e integra-
¢do no Império Roma-
no, um conjunto de
poderes administrati-
vos e econdmicos e
justificava a edificacao
de novos edificios que
atestassem o seu novo

Fig. 13 - Gravura do templo de Evora do papel' € 1mportet1nc1a.

séc. XIX, publicado no The Penny Magazine ~ Na cidade subsistem

de 6 de Junho de 1835. alguns vestigios que

atestam alguns dos

muitos monumentos que entdo terdo embelezado esta cidade. A

muralha, extremamente bem conservada, ainda que atribuivel ao

séc. IV d.C. numa altura em que genericamente as cidades peninsu-

lares registam a construcdo de muralhas defensivas, é apenas um
dos muitos vestigios que ainda se conservam.

Mas é o templo romano, que hoje se implanta na Praga Mar-
qués de Marialva, que indiscutivelmente constitui o ex libris da
cidade.

A histéria do monumento foi atribulada ao longo dos tem-
pos. Embora desconhegamos quando o edificio foi abandonado,
té-lo-a sido ainda durante a época romana. A partir dos séculos
IVe V, quando o império entra em crise econémica e em perigo
perante a invasao de outros povos, este edificio ptblico tera sido
abandonado ou destinado a outras fungdes que ndo a religiosa.
Durante a Idade Média foi convertido em torredo ameado (Fig.
13). Mais tarde, durante a época moderna foi sede da Inquisi¢do
da Igreja Catdlica e, posteriormente, terd funcionado aqui um
agougue.

Estas distintas fungdes alteraram o seu aspecto exterior. Tra-
tando-se de um templo periptero, isto é, rodeado em todos os




seus lados por colunas, os espagos intercolunares foram, a partir
de certa altura, fechados, alterando por completo o seu aspecto
original. Finalmente, em 1870, o monumento sofreu obras de
limpeza e de restauro que lhe restituiram, em grande medida,
um aspecto mais proximo do que originariamente terd tido.

A partir de 1986 foram realizados os primeiros trabalhos de
intervencdo arqueoldgica no edificio e, entre 1989 e 1992, o Insti-
tuto Arqueoldgico Alemdo conduziu os primeiros trabalhos no
monumento, tendo sido realizados levantamentos pormenorizados
dos al¢ados e plantas (Figs. 14 e 15).

Antigos vestigios, identificados no decurso de vérias campa-
nhas arqueolégicas, permitem relacionar o templo com o forum
romano e espago envolvente, constituindo, esta, a area principal
da cidade de entao — o local mais importante da cidade nas suas
vertentes social, politica, econémica e religiosa.

Deste forum, ou praga publica da cidade, conhecem-se hoje algumas
das suas caracteristicas urbanisticas e arquitecténicas: o templo consa-
grado ao culto imperial seria rodeado
por um tanque formando espelho de
4gua e por um portico em forma de
U. Uma ampla praga estender-se-ia
desde o templo até a zona sul, onde
hoje se localiza o actual Museu de
Evora e onde se situaria uma possivel &
zona de criptopértico. Para a constru- &
¢do do templo e da praca é apontada
uma cronologia da primeira metade
do século 1 d.C., com posterior remo-
delagdo j4 na segunda metade do
mesmo século, momento em que se
procede a colocagdo de lajes de mar-

more no pavimento da praca e na  Fig. 14 - Fotografia tirada durante

fachada do templo (Hauschild, 2001). os trabalhos arqueoldgicos
Durante as intervengdes reali-  realizados no templo romano de
zadas no edificio do actual Museu Evora entre 1989 e 1992

de Evora foi possivel registar (HAUSCHILD, 1394, Tafel 30).
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diversos elementos do forum, designadamente, testemunhos do
seu ultimo nivel de pavimento; canalizagdes de drenagem da pra-
¢a; e parte do seu limite com algumas estruturas associadas
(Simao, Brazuna, 2010, p. 77).

O templo encontra-se em bom estado de conservagao, sobre-
tudo no que diz respeito ao podium, ou embasamento, local onde
se localiza o tabuleiro de jogo que agora tratamos. O monumen-
to mantém ainda dezasseis das 26 colunas que, originariamente
possuia e conserva parte da arquitrave que se encontra assente
por cima dos capitéis que igualmente preserva.

Uma das caracteristicas mais importantes nos primeiros
momentos construtivos de época romana identificados na Penin-
sula Ibérica é o do emprego de pedra local e do respectivo revesti-
mento de estuque. Este momento é também designado por
«arquitectura militar», balizado cronologicamente entre o séc. I
a.C. e a primeira metade do séc. I d.C. Um segundo momento
construtivo observa-se a partir de meados do séc. I d.C. e é deno-
minado «arquitectura do marmore» (ALVAREZ MARTINEZ,
1992, pp. 90 e 91)8. Esta evolucao é bem identificada nos trés tem-
plos peripteros de culto ao imperador melhor preservados na His-
pania: o de Evora, o de Mérida e o de Barcelona.

Em Meérida, capital da provincia da Lusitania, onde se inte-
grava a cidade de Evora, os fustes, bases e capitéis corintios do
templo de culto ao imperador sdo feito de pedra local e revesti-
dos a estuque, sublinhando-se a exuberante ornamentagdo que
ostentam os capitéis (idem, p. 91, Alvarez Martinez; Nogales
Basarrate, 2004, pp. 293-319).

Também corintios sdo os capitéis do templo de Barcelona, data-
dos de entre 43 a 31 a. C. Capitéis e bases sao feitos de pedra local
depois estucada. No templo de Evora, no entanto, assinala-se a uti-
lizagdo do marmore nos capitéis e bases. Datados os templos de
Mérida e de Barcelona da época do imperador Augusto, o monu-
mento de Evora sera algo mais tardio (HAUSCHILD, 1992, p. 114).

Assistimos, assim, a um encadeamento linear iniciado com os
templos de Barcelona e de Mérida, que apresentam elementos
arquitectonicos feitos de pedra local estucada, seguidos pelo tem-



Fig. 2 - Jogo de tabuleiro gravado num banco
em pedra, do lado esquerdo, numa pequena
sala situada ao lado da entrada principal da

Igreja de Nossa Senhora dos Remédios

Fig. 3 — Desenho dos tragos que se conservam
do jogo de tabuleiro gravado

Fig. 4 - Reconstituigdo do tabuleiro de jogo

Fig. . 5 - Jogo de tabuleiro gravado num
banco em pedra, do lado direito, numa peque-
na sala situada ao lado da entrada principal
da Igreja de Nossa Senhora dos Remédios

Fig. 6 — Desenho dos tragos que se conservam
do jogo de tabuleiro gravado

Fig. 7 - Reconstituigdo do tabuleiro de jogo




Fig. 8 (esq.) - Jogo de tabuleiro gravado numa caixa de dgua (pertencente ao aqueduto
da cidade de Evora) existente na Travessa do Sertorio

Fig. 9 (dir.) - Desenho do que se conserva do jogo de tabuleiro gravado
na Travessa do Sertorio

Fig. 10 - Dois tabuleiros
de jogo gravados num
afloramento rochoso locali-
zado perto do Moinho do
Pinheiro, na ribeira de
Valverde, nas imediagdes
da cidade de Evora

Fig. 11 - Desenho dos dois
tabuleiros de jogo gravados
no afloramento do Moinho
P do Pinheiro




Fig. 12 - Perspectiva actual do templo romano Fig. 15 - Planta de reconsti-
de Evora, dedicado ao culto ao imperador tuicdo e localizagdo do templo
de Evora e outros edificios
envolventes (HAUSCHILD,
1994, Abb. 7)

Fig. 16 - Fachada poente do templo de Evora observando-se o 11
embasamento do mesmo e onde se encontra assinalada a pedra
com a gravagio do tabuleiro de jogo
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Fig. 19 - Arquitrave de um portico da antiga cidade de Afrodisias, actual-
mente depositada no chio, onde se p/ode ver a gravagdo de dois tabuleiros de
jogo (ROUECHE, 2007, pp. 100-105)



plo de Evora que emprega o méarmore nos capitéis e bases, mas
nao nos fustes. Por fim, num terceiro momento, os edificios roma-
nos passam a empregar o marmore em todos os elementos, como
acontece, por exemplo, na renovagdo da fachada cénica (frons scae-
nae) do teatro de Mérida, da época de Claudio.

A marmorizagdo, processo que se inicia em Roma com Augus-
to, passa a constituir uma moda e um modelo que se espalha por
todo o Império. O templo de Evora constitui, assim, um exemplo
precoce do emprego deste novo material no extremo ocidental do
Império. Este contexto histérico é importante para se conseguir
posicionar cronologicamente o templo de FEvora e, desse modo,
conseguir, pertinentemente, atribuir uma cronologia ao tabuleiro
de jogo que se encontra gravado numa das pedras do podium.

O tabuleiro de jogo que agora nos ocupa encontra-se gravado
numa pedra do podium construido em «opus incertum», empre-
gando, pois, varios tipos de pedras facetadas, mas ndo esqua-
driadas (Fig. 16). Os intersticios entre as pedras de maiores
dimensdes sao preenchidos por pequenas pedras nado facetadas
Todo o embasamento, exceptuando a moldura de granito que o
delimita inferior e superiormente, seria originalmente estucado.
Significa isto que a pedra onde se encontra o tabuleiro de jogo
ndo ficaria visivel quando a obra de constru¢do do monumento
finalizasse. Este facto explica, também, a razao pela qual nao
haveria qualquer razdo para esconder a gravacdo do jogo aquan-
do da colocagdo da pedra no monumento.

3 - Analise descritiva do tabuleiro

Trata-se de uma gravagdo feita numa pedra de granito. A
pedra é de formato irregular, com uma dimensao de 680 x 380
mm (respectivamente comprimento e altura), enquanto a base de
jogo corresponde a um quadrado com 190 mm de lado (Fig. 17).

Infelizmente, pouco se pode dizer do tipo de gravacdao em
causa, pois o estado de conservagdo é muito deficiente, apenas se
distinguindo dois quadrados inscritos num outro maior. Actual-
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mente, dificilmente se consegue observar com clareza o jogo de
tabuleiro, devido ao acentuado desgaste e erosdo do elemento
pétreo. No entanto, em imagens que foram obtidas ha cerca de
dez anos pode ver-se mais claramente a gravagao.

Apesar da erosdo da superficie, é possivel observar tracos mais
profundos que outros, ndo tendo a gravagdo sido feita com recurso
a qualquer régua ou outro elemento que permitisse o alinhamento
perfeito dos tragos (Fig. 18). Pensamos que tera sido utilizada a per-
cussdo indirecta na gravacdo, mas sem que se comprove um cuida-
do especial no seu tragcado. O tipo de pedra, o granito, material
muito comum na zona, favoreceu, de igual modo, um tracado mais
deficiente, uma vez que se trata de um pedra de grao grosso, muito
diferente do marmore ou do calcario, mais faceis de gravar.

Apesar de actualmente esta pedra apresentar uma coloragao
um pouco mais escura, ndo significa que se trate de um material
estranho no conjunto das pedras utilizadas na construcdo. Um
estudo pormenorizado dos elementos pétreos empregues no tem-
plo de Evora foi apresentado em 2000, tendo sido «observados e
fotografados todos os tipos de materiais utilizados na sua constru-
¢do» (Lopes, et alli, 2000, p. 131). Nesse trabalho refere-se claramen-
te que as pedras de granito «sdo rochas muito frequentes na
regido», pertencendo a «rochas graniticas do Macico de Evo-
ra» (idem, p. 132). Assim se comprova que esta pedra ndo foi, por
alguma razdo simbolica, colocada no local (Carolino, 1994, p. 91 e
92). Por outro lado, ndo se pode, igualmente, afirmar que se trata
de um arranjo posterior, isto é, que a pedra tenha sido colocada no
local por ocasido de obras de restauro, uma vez que o sistema
construtivo empregue é o mesmo, nao se registando qualquer tra-
balho de renovagdo/reparacao neste local ou em qualquer outra
area do podium. Os levantamentos pormenorizados levados a cabo
pelo Instituto Arqueolégico Alemdo nada referem quanto a este
aspecto, sendo, alids, peremptérios na unidade construtiva que o
monumento evidencia.

Ainda que nédo seja possivel definir uma cronologia, o facto de
se encontrar em posigdo vertical indica que corresponderd a um
elemento reaproveitado na construgdo deste templo. Assim sendo,



este tabuleiro de jogo serd anterior a edificacdo daquele templo
romano - inicios do séc. I - ou coevo da sua construgdo. Seguindo
esta dltima hipdtese, pensamos que se deve atribuir a sua realiza-
¢do aos operarios que trabalhavam no estaleiro de obra. Esta seria
uma forma de passar o tempo no intervalo dos trabalhos.

3 -0 jogo do alquerque dos nove (ou «jogo do moinho»)

E comum encontrar na bibliografia sobre a temética dos jogos
de tabuleiro, referéncias a antiguidade do jogo do moinho ou,
designagdo pela qual optamos, do jogo do alquerque dos nove.
Amitde e repetidamente sao referidos os testemunhos de grava-
¢Oes deste tipo de tabuleiro no Egipto, no Templo de Kurna; em
Atenas, na Acrépole; em Troéia; na Irlanda, num sepulcro da Ida-
de do Bronze ou ainda, e apenas para citar alguns exemplos, na
Noruega, num barco viking.

Com efeito, as origens deste jogo sdo incertas, ndo existindo
qualquer prova irrefutdvel de quem e quando se operou a sua
introdugdo. As hipodteses actualmente existentes sobre a sua
introdugdo na Europa sdo, no minimo, especulativas.

As teorias vigentes atribuem aos povos arabes do Norte de
Africa a sua introdugdo e respectiva divulgacdo na Peninsula
Ibérica e restante Europa. Outra hipotese largamente referida
indica que terdo sido os Gregos ou os Fenicios os povos respon-
séveis pela sua introdugdo na Europa.

No Libro del Ajedrez, Dados y Tablas de Afonso X (trad. Diez de
Revenga, 1985, pp. 244-253), observamos uma imagem onde se
mostra um tabuleiro de jogo, em posicdo vertical, com o intuito
de o observador conseguir visualizar todos os pormenores do
tabuleiro. A este tabuleiro de jogo é dada a designacdo de «jogo
do moinho» que abraga, assim, um conjunto de jogos de tabulei-
ro cujo objectivo comum é colocar trés pecas em linha. A sequén-
cia destas trés pegas, numa mesma linha, did-se o nome de
«moinho» ou «trés em linha». Como o objectivo deste jogo é o de
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colocar as pecas em linha numa mesma fila, também é designado
por «jogo de alinhamento».

Este jogo surge na tradigdo portuguesa com a designagdo de
«alguergue», termo parecido com o castelhano no modo de pro-
ferir a palavra de origem arabe.

O padre Rafael Bluteau, na obra Vocabulario Portuguez e Lati-
no, publicada entre 1712 e 1728, apresenta a defini¢do de alguer-
gue e afirma que também se lhe aplica a designagdo de
«algarve» (regido sul de Portugal). Apresenta ainda o termo
alguergue em contexto de lagar de azeite como «huma lagem
redonda, sobre que descangdo as ceiras, quando dentro dellas a
azeitona se esta espremendo. Saxum super quod olivae calcantur
(Bluteau, vol. 1, p. 251)».

A este jogo sdo dados, por todo o mundo, variadissimos
nomes: nine men’s; morris, merrills; merrelus; marels, marelles;, mar-
rills; mills; muhle; muller, morrel; moreles; morenspel, mylla; mlynek;
mylta.

Um dos grandes problemas que se prende com o estudo des-
tes exemplares é o da cronologia. Por um lado, porque raramen-
te estes elementos surgem em contextos claros, de onde se possa
inferir a sua cronologia’ por outro, porque este tipo de activida-
de lidica tem origens extremamente recuadas e permanece, ao
longo dos séculos, sem grandes alteragoes.

Nao pretendemos refutar que este jogo do alquerque dos
nove, ou jogo do moinho, seja romano. Muito pelo contrario, o
que acabamos de expor indica claramente o oposto. O facto de o
presente tabuleiro se encontrar colocado verticalmente numa
parede de um edificio do séc. I d.C. demonstra, clara e irrefuta-
velmente, que este tipo de jogo era praticado nessa época.

O que pretendemos chamar a atengdo é para o facto de, na
grande maioria dos casos, os exemplos que sdo dados na histo-
riografia tradicional ndo serem, em nossa opinido, pertinentes
para serem apresentados como prova de que este tipo de tabulei-
ro era usado nos inicios do Império Romano.

O mesmo seria afirmar que os tabuleiros de jogo que se
encontram em monumentos megaliticos, e apresentamos aqui o



exemplo da anta de Vila Nova de Pendilhe, em Portugal, sdo,
também eles, desse periodo. Igualmente na zona centro de Por-
tugal, foi realizado o levantamento de um outro tabuleiro de
jogo semelhante que se encontra gravado na parte superior de
uma base de coluna que, estilistica e tecnicamente, podemos
situar no séc. 1d.C. No entanto, essa razdo ndo comprova que o
jogo serd, igualmente, de época romana.

O mesmo acontece em relagdo a um enormissimo namero de
tabuleiros aos quais, pela simples razdo de terem sido gravados em
monumentos de cronologia recuada, passou a ser-lhes atribuida
também uma igual datacdo. Autores conceituados, como R. C. Bell,
inauguraram, de facto, interpretacdes que, a nosso ver, sdo clara-
mente abusivas. Daremos apenas o exemplo de alguns tabuleiros
de jogo apresentados por Charlotte Roueché (2007, pp. 100-105) que
indica que sao de cronologia tardo romana ou bizantinos, pelo sim-
ples facto de se encontrarem gravados numa arquitrave dessa épo-
ca pertencente a um portico da antiga cidade de Afrodisias (capital
da antiga provincia da Lidia, na actual Turquia). Como se pode
observar, a arquitrave ndo se encontra in situ, mas esta derrubada,
no chdo, o que comprova que os tabuleiros de jogo apenas pude-
ram ser gravados quando o portico ja nédo se encontrava em funcio-
namento (Fig. 19). Nao acreditamos, igualmente, que os jogos
tenham sido gravados antes da colocacdo das pedras, isto é em
plena época grega ou romana, uma vez que os tabuleiros ficariam
visiveis. A grande diferenga em relagio ao tabuleiro de Evora é que
a finalizagdo da obra implicava o revestimento com argamassa e
estuque, ou seja, o tabuleiro ficaria totalmente encoberto.

O facto de se apresentar a cronologia «tardo romana ou bizanti-
na» ndo nos parece basear-se em qualquer comprovagao arqueolé-
gica segura. Pensamos que serd uma datagdo genérica que indica
que os tabuleiros deverdo ter sido feitos ap6s a desagregagdo do
Império Romano.

Num artigo da mesma autora e de R. C. Bell sdo apresentados
multiplos jogos de tabuleiro em pavimentos greco-romanos (2007,
pp. 106-109). Ainda que o intuito de tal trabalho seja o da apresenta-
¢ao de uma tipologia e respectiva terminologia que passe a ser, pro-
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gressivamente, universal de modo a unificar as designacdes, é uma
pena que nao se faca qualquer estudo dos contextos histéricos des-
tes jogos. Com efeito, fornece-se simplesmente a informacéo de que
sdo tabuleiros greco-romanos, ndo sendo indicados nem os locais/
cidades onde se encontram nem quaisquer contextos funcionais que
possibilitariam um sem-ntimero de informagdes. Quanto a este
aspecto, sdo os proprios autores que afirmam «One of the problems
in recording such material is that it is so rarely dateable. The exam-
ples here have all been recorded at sites within the confines of the
Roman empire, and the majority of them have been found in Greek,
Roman or medieval contexts (idem, p. 106)».

Actualmente, varios investigadores desta tematica tém colo-
cado a ténica precisamente neste aspecto. A grande maioria dos
tabuleiros de jogo existentes na cidade de Efeso, por exemplo,
tera sido gravada em época tardo-romana ou bizantinal0 e ndo
na altura da fundagdo grega da cidade ou da sua ocupacdo em
periodo romano.

Sobre este mesmo assunto, j4 por varias vezes nos debruca-
mos, sobretudo no que respeita a problemética de entender estes
tabuleiros como fazendo parte dos signos da época pré-histérica.
Com efeito, o facto de os encontrarmos em algumas pedras cla-
ramente de cronologia recuada, muito mais que a grega e roma-
na, é uma outra questdo de dificil entendimento.

Também sobre ele se manifestaram, desde ha muito, varios auto-
res. Em Portugal, ja no séc. XIX, Leite de Vasconcelos, célebre investi-
gador, arquedlogo e etnélogo, colocava a ténica nesta problematica.

Este autor, a propésito de umas gravuras existentes num
penedo na margem do rio Douro afirma: «[...] se vem debuxa-
das diversas figuras com cores diversas [...]. Os quadrados em
parte se parecem com os do jogo do xadres, em parte differem,
porque nem sdo tantos, nem de duas cores, nem brancos e
negros, mas de uma s6 cor, que he de hum vermelho escuro, a
margem porém em huns he azul, outros a nao tem (Vasconcelos,
reed. 1981, vol. I, p. 361) (Fig. 20)».

Parece um facto que a localizagdo destes jogos coincide com
lugares de permanéncia e de confluéncia de populagdes, eviden-



ciando passatempos para tempos de espera ou, simplesmente,
causa e efeito de pontos de reunido, reflectindo igualmente um
caracter sagrado e religioso que abrange o acto de jogar. Estas
circunstancias levam a considerar uma fronteira muito pouco
definida entre o significado magico e/ou religioso e o simples
caracter ladico.

A grande dificuldade na andlise dos tabuleiros de jogo grava-
dos na pedra serd sempre a de uma segura atribuigdo cronol6gi-
ca. E por esta razdo que o tabuleiro que se encontra no embasa-
mento do templo romano de Evora é tdo relevante, assim como
valiosos sdo quaisquer outros exemplares que surjam em contex-
to arqueoldgico seguro. Ndo podemos deixar de mencionar o
aparecimento, também em territério nacional, de um fragmento
de tijolo romano (later) surgido na intervencdo arqueoldgica de
Monte da Cegonha (Vidigueira), que apresenta a gravacao de
uma parte do tabuleiro do alquerque dos nove, feito antes da
cozedura do later, o que atesta uma cronologia coeva do mesmo.
Pelo contexto da intervencao arqueolégica, esta cronologia pode-
ré ser atribuida a época alto-imperial®l.

Somente exemplares como estes poderdo clarificar a origem,
tipologia e divulgacdo dos vérios tipos de jogo que vdo sendo
identificados, pondo de parte primérdios longinquos de dificil
comprovacdo e elaboradas teorias de propagacdo destas activi-
dades ladicas que, ao longo de milénios, permanecem no nosso
quotidiano.

DE %:y,,,!huu 2\
o % Juwlunh L
o

Fig. 20 - Desenho das gravu-
ras existentes num penedo na
margem do rio Douro
(Vasconcelos, reed. 1981, vol.
I, p. 361).
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Notas

1 Nas imagens apresentadas é perfeitamente visivel o jogo do moinho, o
que, actualmente, ja ndo acontece, devido ao acentuado desgaste e
erosdo do elemento pétreo em que o tabuleiro se encontra gravado.

2 Tem as seguintes dimensdes: 250 x 250 mm.

3 Tabuleiro do lado esquerdo: 385 x 90 (dimensdes conservadas); tabu-
leiro do lado direito: 380 x 230 (dimensdes conservadas). Ambos
incompletos. Agradecemos esta informacdo ao Dr. José Conde da
Camara Municipal de Evora.

4 Dimensdes (mm) - o jogo inscreve-se numa pedra com as seguintes
dimensdes: 870 x 380, e o tabuleiro de jogo tem 260 x 255.

5 Agradecemos a informagédo da existéncia deste jogo ao Dr. José Correia
da Camara Municipal de Evora.

¢ Este jogo foi publicado pela primeira vez in: Carolino, Luis Miguel, «A
gravacdo das Carreiras - Portalegre - e tradi¢des ladicas no Alto Alen-
tejo», Revista Ibn Marudn, n° 4, 1994, pp. 84-86.

7 Este tabuleiro tem uma dimensdo de 390 x 350 mm, enquanto o jogo
menor possui 220 x 210 mm. As bases de jogo distam entre si 250 mm.
8 Mais recentemente o mesmo autor optou por distinta designacao,
substituindo a de «arquitectura militar» para «arquitectura em pedra»,
termo igualmente adoptado pela escola alema. Sobre estes conceitos,

cf. ALVAREZ MARTINEZ; NOGALES BASARRATE, 2004, p. 304.

9 O que raramente acontece e quando tal se verifica é quase sempre em
pecas que surgem em contexto arqueolégico; é o exemplo dos tabulei-
ros de jogo de Conimbriga (PONTE, 1986, p. 131-141), das pegas reco-
lhidas na intervencdo arqueolégica do Castelo de Alcoutim
(CATARINO, 1997/98), em Mértola (MACIAS, 1996, p. 92), ou ainda
em Alcacer (CARVALHO; FARIA, 2001, pp. 211-215), apenas para
referir alguns exemplos.

10 S3o estas as conclusdes referidas por Ulrich Schédler, director do
Musée Suisse du Jeu.

11 Agradecemos esta informagao aos arquedlogos Conceigdo Lopes e

Rafael Alfenim, responsaveis pela estacdo arqueoldgica. Numero de

inventario da peca: CEG/00/(SUP). O tijolo encontra-se partido, apre-

sentando como dimensdes maximas (mm): 160 x 120, a espessura do
later é de 60. O tabuleiro encontra-se incompleto, apresentando como

dimensdes méximas conservadas 120 x 85.
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